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REGRAS PARA TRABALHOS DO “PROJECTO”

Aulas Práticas: 8 valores
- 40% (=3.2 valores): desenhos dados nas aulas
- 60% (=4.8 valores): “projecto/desenho de conjunto)

NÚMERO MÍNIMO DE PEÇAS/ALUNO: 5

AS PEÇAS PODEM TER (não obrigatório) MOVIMENTO CINEMÁTICO
EM RELAÇÃO ÀS RESTANTES

GRUPOS DE 2 ou MAIS PESSOAS, 
PREFERENCIALMENTE DA MESMA TURMA!

Estimulam-se projectos “grandes”, com vários alunos...

É uma questão de ideias e iniciativa!

ENTREGUEM AO DOCENTE DA VOSSA TURMA A 
CONSTITUIÇÃO DOS GRUPOS E O “TÍTULO” DO 
PROJECTO, LOGO QUE POSSÍVEL.

Podem também enviar essa informação por email.
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ELEMENTOS A TER EM CONTA NA
AVALIAÇÃO DO PROJECTO, 

* “Qualidade” dos esboços
(não o desenho - à mão serve - mas sobretudo indicação de todas as 
vistas e cotas necessárias e do maior número de peças possível)

* Complexidade e número de peças
* Funcionalidade
=> Cotagem completa (dimensional e toleranciamento) de três
(pelo menos) peças
=> Desenho de vista explodida e lista de peças

(o grau de complexidade da peça será tido em conta)

* Apresentação/defesa
- qualidade da apresentação
- imagens , animações
- etc

OBRIGATÓRIO

O QUE FAZER PARA PROJECTO?

• ORIGINALIDADE

• Procurar uma boa relação “Qualidade de Projecto / Tempo necessário”
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DATA LIMITE PARA ENTREGA DE UM ESBOÇO DAS 
PEÇAS DO V/ PROJECTO: 

27/04/2006, ATÉ ÀS 20h

PENALIZAÇÕES:
Entrega entre 28/04/2006 e 04/05/2006: penalização de 10% no dossier (0,5 
valores)

Entrega depois de 04/05/2006: penalização de 20% no dossier (1 valor)

DATAS LIMITE

Esboços
Data limite para entrega:

27/ABRIL/2006

Projectos
Data limite para entrega:
02/JUNHO/2006


